«Изобразительная деятельность»

Чемпионат «Юный мастер» среди дошкольных образовательных учреждений

                                        КОНКУРСНОЕ ЗАДАНИЕ

      (Возрастная группа 5-6 л)

1. КОНКУРСНОЕ ЗАДАНИЕ
Конкурсное задание выполняется по модулям. Каждый модуль оценивается отдельно. Конкурс включает в себя выполнение заданий, связанных с осведомленностью участника о профессии «Художник», изготовлением и презентацией продукта (рисунок) в соответствии с конкурсным заданием.
В ходе Чемпионата Участник выполняет задания трех модулей:
· модуль А образовательный, включающий задания из области первоначальных представлений о профессии; выбор инструментарий; классификация одежды.
· модуль В социально-коммуникативный – презентация себя и своего продукта. Выбор заданий осуществляется путем жеребьевки из числа трех модулей.
· модуль С продуктивной деятельности, включающий задания по демонстрации первоначальных умений в области профессии.
Модуль А (образовательный) – «Что я знаю о профессии «Художник»?»
Модуль В (социально-коммуникативный) – презентация себя и своего продукта.
Модуль С (продуктивный)– изготовление продукта (рисунок)
Модуль А. «Что я знаю о профессии «Художник»»
Цель: демонстрация участником элементарных представлений о компетенции «Художник» посредством выполнения 2 дидактических заданий познавательной направленности.
Лимит времени на выполнение двух заданий: 5 мин.
Лимит времени на представление задания: не предусмотрен
Конкурсное задание 1. «Кто такой художник?»
Цель: демонстрация элементарных представлений о профессии «Художник»
Лимит времени на выполнение задания: 3 мин.
Лимит времени на представление задания: не предусмотрен.
Алгоритм выполнения задания:
· выслушать задание;
· рассказать о профессии, ответить на вопросы.
Ожидаемый результат: демонстрирует элементарные представления о профессии.
Примерный перечень вопросов:
· Кто такой художник?
· Где можно работать художником?
· Где учат на художника?
· Каких знаменитых художников ты знаешь?
· Какую пользу приносит художник?
· Что такое портрет? Пейзаж? Натюрморт?
Конкурсное задание 2. «Что необходимо художнику?»
Цель: демонстрация элементарных представлений о предметах и оборудованиях, соответствующей компетенции «Художник» Лимит времени на выполнение задания: 2 мин.
Лимит времени на представление задания: не предусмотрен.
Алгоритм выполнения задания:
· выслушать задание;
· достать из конверта и разложить на столе материал;
- выполнить задание (выделить «лишний» предмет в ряду и зачеркнуть его красным фломастером);
· убрать в конверт карточку с выполненным заданием, материалы для работы;
· убрать рабочее место.
Ожидаемый результат: демонстрирует элементарные представления о предметах и оборудованиях, соответствующие по компетенции «Художник».
Модуль В. социально-коммуникативный
Цель: Демонстрация умения презентовать себя и продукт. Лимит времени на выполнение задания: не предусмотрено. Лимит времени на представление задания: до 5 мин.
Алгоритм выполнения задания:
· поприветствовать;
· представиться;
-презентовать продукт своей деятельности в соответствии с алгоритмом его выполнения; способ его изготовления.
Ожидаемый результат: презентация себя и продукт своей деятельности в соответствии с алгоритмом его выполнения и способом изготовления.
Модуль С «Нарисуй картину»
Цель: демонстрация умения создавать картину на альбомном листе используя предложенные инструменты.
Лимит времени на выполнение задания – 25 минут.
Лимит времени на представление задания: не предусмотрен Алгоритм выполнения задания
· выслушать задание;
· ознакомиться с предложенными инструментами;
· определиться с образом картинки;
· перенести замысел на лист альбома;
· привести в порядок рабочее место;
· поднять руку и сообщить о выполненном задании.
Ожидаемый результат: ребенок нарисовал картину, используя предложенные инструменты.
В ходе Чемпионата Участник выполняет задания трех модулей. В день, предшествующий дню проведения Чемпионата, Главный эксперт проводит жеребьевку участников, определяет 30% изменения заданий:
«Пейзаж «Весенний сад», «Портрет мамы», «Натюрморт «Фрукты».
Соревнование длится 2 часа. На выполнение участником каждого модуля и демонстрацию выполненного задания отводится не более 30 минут.
Участники при выполнении модуля получают одинаковые задания в соответствии с 30% изменением. Во время чемпионата разрешается использовать только материалы и оборудования, предоставленные Организатором.
Картинки для выполнения Модуля А
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